Партии Plus600 – Draugts Navigator

Не того соперника выбрала себе Плюс600.

Сергей Педько, г.Харьков

Кто не умеет фехтовать, 

собьет с толку опытного фехтовальщика. 

Никколо Макиавелли, г.Флоренция

Цель данной публикации – не демонстрация силы программы Плюс600, и тем паче, не реклама чужой программы. У нас (у меня и у автора программы Сергея Старцева) задачи чисто творческие.

В живых партиях с примерно  равным соперником при укороченным контроле времени мы пытаемся найти слабые места программы Плюс600, а также проверить и  применить новую опцию программы – ретроанализ партии. Ведь профессиональная аналитическая модель программы Плюс600 с тремя опциями Анализ позиции (короткий, средний, длинный) и с новой опцией Анализ партии (ретроанализ) выгодно выделяется на фоне целого ряда примерно одинаковых по силе шашечных программ, что позволит ей занять лидирующее положение среди аналогичных программных продуктов.

Во всех партиях белыми играла программа Plus600 (далее Pl), черными – Draugts Navigator ( далее DN). Это связано с тем, что в бесплатно распространяемой версии программы DN нет режима программа - человек.

Начну данную публикацию с двух партий, присланных Сергеем Педько, г.Харьков.

Компьютер Pentium II - 350 / 128.

Первая партия была сыграна с контролем времени 60 сек на ход, вторая – 120 сек. на ход.

1 партия, 60 сек/ход, ½:½. 10.09.2001.

1.e3-d4 h6-g5 2. f2-e3 g7-h6 3. g1-f2. Построение белых весьма нестандартно. И как назвать этот дебют ? Отказанная игра Филиппова – звучит слишком уж пресно… Например, назовем Три по другой. - по аналогии с Игрой Медкова или Три по одной. Там белые строятся cd4, bc3, ab2 – три по одной диагонали, а здесь: ed4, fe3 gf2 – три по другой диагонали.
3…b6-c5 4.d4:b6 a7:c5 5.c3-d4 h8-g7 6.d4:b6 c7:a5 7. a3-b4 a5:c3 8.b2:d4. Обе программы играют так, как и вообще играют машины – размены и на центр.

 5…d8-c7   9.d2-c3 g5-f4  10. e3:g5 h6:f4  11.g3:e5 d6:f4 12.f2-g3 e7-d6 13.g3:e5 d6:f4  14.a1-b2. Позиция белых кажется хуже, но ретроанализ показывает "равно". 

14…f6-g5 15.c3-b4 g7-h6 16.d4-c5? Решающая ошибка. Однако неизвестно, есть ли вообще спасение в этой позиции. Ретроанализ Пюс600 рекомендует  16.b4-c5  -14 (10)  16…c7-d6  17.c5:e7 f8:d6 18.d4-e5, однако черные выигрывают как после 18…fe3. так и после 18…fg3.

14…f4-e3! А теперь оценка Плюс600 уже равняется –36 (12).  

17.b2-c3 g5-h4  
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У черных такая "подавлюха", что, кажется, белым не спастись…

Одно из возможных объяснений того, как Плюс600 дошла до такой жизни, изображенной на диаграмме, заключается в том, что партия игралась с предыдущей версией 6.21, в то время как следующая партия Педько и все мои последующие партии были сыграны с бета версией 6.22, в которой исправлены все замеченные ошибки и значительно усилен алгоритм игры.

18.b4-a5. Ход кажется очевидно плохим, однако ничего лучшего и нет. Рекомендованный Плюс600 при ретроанализе размен 18.hg3 h:f2 19.e:g3 вряд ли лучше, так как после размена черных 19…cd6 20.c:e7 f:d6 спасения у белых не видно.

18…e3-f2. После этого хода оценка позиции со стороны Плюс600 колеблется в районе –50, что примерно равняется потере шашки.  

19.e1:g3 h4:f2 20.h2-g3 f2:h4 21.c5-b6 f8-g7. Программа DN прельстилась поимкой дамки, но, как показала Плюс600 при ретроанализе, значительно сильнее  было просто отойти  21…cd6 с оценкой –93 (10).  

22.b6:d8 g7-f6 23.d8:g5 h6:f4. А теперь белые успевают пробежать в дамки.  

24.c3-d4 h4-g3 25.a5-b6 g3-f2. После этого хода следует жертва с заходом в любки и ничьей. Сильнее 25…gh2 (так рекомендует и ретроанализ), однако после другой жертвы (указанной программой Плюс600)  26.de5 f:d6 27.bc7 выигрыша у белых все же нет. 

26.b6-c7 b8:d6  27.d4-e5 f2-e1  28.e5:c7 f4-g3, ничья.

2 партия, 120 сек/ход, 1:0. 15.09.2001.

Отказанная городская партия, или Атака шашки g5, или Отказанный отыгрыш. 

 1.c3-d4 d6-c5 2.g3-h4 c7-d6 3.b2-c3 f6-g5. В Курсе шашечных дебютов В.Литвиновича, Н.Негра рекомендуется (стр.98) 3…de5 или размен назад 3…ba5. 

4.h4:f6 g7:e5  5.d4:f6 e7:g5   
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Вот с такой позицией соперники вышли из дебюта. Интересно, встречалась ли она в серьезных соревнованиях.

6.h2-g3 h8-g7 7.a1-b2 b8-c7  8. g3-f4 b6-a5 9.c3-d4 g7-f6? Решающая ошибка, которую Плюс600 отловила при ретроанализе. Она же порекомендовала программе DN сыграть 9…fe7!, оценка 15 (10),   10.d4:b6  a7:c5 с тем, чтобы на  11.b2-c3 разменяться 11…c5-b4 12.a3:c5 d6:b4 с равной игрой. 
10.d4:b6 a7:c5 11.b2-c3. После этого хода оценка позиции превышает 50, что говорит о значительном преимуществе белых. 

А теперь приведу партии, которые 23 сентября  2001г. организовал я на своей машине. 

Все партии Pl – DN были сыграны с контролем 30 сек на ход. Этот же контроль времени использовался и для последующего ретроанализа каждой партии с помощью программы Плюс600.

Компьютер Pentium II – 200/64., Московская обл., п.Новый Быт

Plus600, v.6.22 - Draugts Navigator v. 1.7, 1 : 0

Выпад Матасова-Петрова.

 1.e3-f4 f6-g5 2.f4-e5. Разумеется, этот выпад в серьезных соревнованиях почти и не применяется, хотя, как я показываю в своей монографии "Формирование дебютного репертуара" он вовсе не проигрывает, а при излишней агрессивности белых может привести их к трудной игре.  Однако высокий вес этого выпада, заложенный в программу Плюс600, как и высокий вес выпада 1.cd4 fg5 2.de5, является необоснованным и подлежит корректировке.

2…d6:f4 3.g3:e5 g7-f6. Что такое? Если бы черными играл человек, то его наверняка упрекнули бы в трусости (и правильно). Может, и программе DN присуще чувство страха в незнакомом дебюте?! Тогда и результат партии вполне закономерен. Конечно, необходимо было окружать шашку e5, доказывая некорректность выпада 2.fe5.

 4.e5:g7 h8:f6   
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	 8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 7
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 a
	 b
	 c
	 d
	 e
	 f
	 g
	 h
	


Возникла вот такая скучная (в смысле – равная) позиция.

5.f2-g3 b6-c5 6.d2-e3 c7-d6 7.g3-f4 b8-c7 8.h2-g3 f6-e5 9. c3-d4 e5:c3 10.b2:b6 a7:c5 11.g3-h4 c7-b6  12.h4:f6 e7:g5 13.a1-b2 b6-a5 14.b2-c3 d8-e7 15.c3-d4 e7-f6 16.d4:b6 a5:c7 17.c1-b2 d6-c5 18.b2-c3 f8-e7 19.e1-f2! Этот "абстрактный" ход Плюс600 оценила в +57, а вот программа DN опасности не почувствовала. 

19…c7-d6?  Программа Плюс600 при ретроанализе рекомендовала 19…cb6 со следующим вариантом: 20.f2-g3  b6-a5 21.g3-h4 a5-b4 22.c3:a5 c5-d4 23/e3:c5 g5:e3=.

20.c3-d4. А вот здесь уже не только Плюс600, но и DN оценила позицию в пользу белых, но менять что-то уже поздно. 

20…g5-h4  21.d4:b6 f6-e5 22.f4-g5 h4:f6? После боя 22…h:d2 черные, видимо, достигали ничьей. 

23.a3-b4 e5-f4  24.e3:g5 h6:f4  25.b6-a7x с выигрышем белых.

Plus600, v. 6.22 - Draugts Navigator v. 1.7, 1 : 0, 1 : 0

Игра Каулена

1.g3-f4 f6-e5  2.h2-g3 e5-d4   3.c3:e5 h6-g5   4.f4:h6 d6:h2 5.a3-b4 g7-f6 6.e3-d4 f6-g5   7.h6:f4 b6-c5  8.d4:b6 a7:a3 9.b2-c3 h8-g7 10.c3-d4 g7-f6 11.a1-b2 e7-d6  
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Критическая позиция. До сих пор партия была разыграно строго по теоретическим нотам.

Теперь же начинается самодеятельность… 

12.f4-e5?! Я рекомендую жертвовать по другому: 12.dc5! d:b4 13.bc3, и аккуратной игрой белые добиваются уравнения. Возникающие варианты подробно представлены в моей монографии "ФДР".

Но 12.fe5?! программа Плюс600 пожертвовала и раньше, в турнире Rus01, партия Иранильсон – Плюс. Несмотря на то, что ту партию программа проиграла, она против DN опять играет так же, причем в двух партиях подряд.

Видя такую настойчивость программы, поневоле задашься вопросом – а действительно ли эта жертва проигрывает партию, как я утверждал ранее при анализе партии Иранильсон – Плюс (см. соответствующую страницу сайта Самообучающиеся шашки (www.gambler.ru/plus) Сергея Старцева).

Кстати, при ретроанализе программа Плюс600 вовсе не замечает жертвы 12.dc5, но наряду с жертвой 12.dc5 рекомендует ход 12.dc3, после которого возможен трудный для белых теоретический вариант, представленный в  Курсе шашечных дебютов, стр.205. 

12…d6:f4  13.f2-g3 f4-e3 14.d2:f4 

	
	
	после   14.d:f4 
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От оценки этой позиции зависит судьба жертвы 12.fe5?!

Здесь Иранильсон в турнире Rus01 сыграл 14…f6-g5 15.f4:h6 h2:f4 16.e1-d2? А этот ход уже окончательно проигрывает. 16...c7-b6 17.g1-h2 b8-a7 18.d4-e5 f4:d6 19.h2-g3 d8-e7x с лишней шашкой и выигрышем черных. Как я писал в комментарии к партии: "Поражение белых вызвано внутренними ошибками программы (которые устранены) и отсутствием должного опыта работы с программой". Однако две партии программы Плюс600, сыгранные с программой ДН, вынуждают еще раз вернуться к партии Плюс - Иранильсон, и по новому оценить последствия жертвы 12.fe5?!

В двух последовательных партиях Plus600 - Draugts Navigator черные играли по другому. 

I партия.

14…b8-a7 15.g3-h4 c7-d6 16.e1-d2 f8-e7? Нехороший ход. Зачем черные снимают сторожа с фланга? Этот ход порицает и Плюс600 и рекомендует 16…ab6! с небольшим перевесом у черных: оценка –13 (11). 

17.b2-c3. При ретроанализе программа Плюс600 предложила оригинальную жертву 17.de5! f:d4 18.fg5 de5 19.gh6 с еще одной жертвой 19…ef6 20.hg5 f:h4 21.hg7 и прорывом в дамки. 

17…d8-c7? А эту шашку зачем понадобилось срывать с дамочного ряда? Программа Плюс600 опять рекомендует 17…ab6! с инициативой черных: оценка –27 (12).

18.d2-e3. А теперь оценка в сильную пользу белых: 40 (12).  

18…a7-b6  19.f4-g5. Назревает прорыв по флангу, который в итоге и привел к победе белых.  

19…b6-a5   20.g5-h6 c7-b6 21.h4-g5. Белые хотят прорваться в дамки,  но при правильной игре противника в дамки они не попадают (а программа, как и человек, в первую очередь обязана учитывать правильные ответы). При ретроанализе Плюс600 сама себя поправила: надо предварительно выждать 21.ef4! с оценкой 48 (11).
21…f6:h4 22.h6-g7 d6-c5?  Необъяснимо! После 22…e7-f6! 23.g7:c7  b6:d8 возникает равный эндшпиль. Это же показал и ретроанализ Плюс600. А теперь все просто.

23.g7-h8  h4-g3 24.c3-b4  a5:e5  25.h8:b2x с выигрышем белых.

 II партия.

14…c7-b6 15.b2-c3 f8-e7. Очевидно слабый ход, хотя обе программы оценили его как равный. Ретроанализ Плюс600 рекомендовал 15…bc7 с некоторой инициативой у черных: оценка –11 (9).  

16.g3-h4 e7-d6 17.e1-f2 b8-a7 18.f2-e3 b6-a5 19.f4-g5 d6-c5? Проигрывает партию. Плюс600 рекомендует 19…de7 с равной оценкой –9(10). 

 20.d4:b6 a5:c7 21.g5:e7 d8:f6  22.e3-f4. А теперь оценка растет от 60 до 100, что говорит о выигрыше белых. 

22…c7-d6  23.f4-g5 f6-e5  24.g5-h6 e5-f4  25.c1-d2 d6-c5 26.h6-g7 a7-b6 27.g7-h8 b6-a5 28.d2-e3! Видимо, программе Плюс600 не чужда эстетика шашек – дамка отрезает по большаку четыре шашки противника!. 

28…f4:b4  29.h4-g5x с выигрышем белых.

Plus600, v. 6.22 - Draugts Navigator v. 1.7, 1/2 : 1/2

Новое начало.

1.g3-f4 f6-g5 2.c3-d4 b6-c5 3.d4:b6 a7:c5 4.d2-c3 g7-f6 5.c3-d4. Белые могли (и должны бы, в соответствии с моей дебютной идеологией) перейти в другой дебют: 5.cb4 gh4 6.bc3, и возникла исходная позиция Косяка Саргина, подробно иссследованного в моей монографии "ФДР". 

5…b8-a7 6.d4:b6 a7:c5 7.b2-c3 g5-h4 8.c1-d2 h8-g7 9.c3-d4 f6-g5 10.d4:b6 c7:a5 11.a1-b2 d6-c5 12.d2-c3 g7-f6 13.c3-d4 e7-d6 14.d4:b6 a5:c7 15.a3-b4 f8-e7 16.b4-a5 d6-c5 17.b2-c3 c7-b6 18.a5:c7 d8:b6 19.c3-b4 c5:a3 20.f4-e5 f6:d4  21.e3:a7 a3-b2 22 a7-b8 b2-a  23 e1-d2 a1-b2  24. d2-e3 b2-f6 25.b8-c7 f6-g7 26.c7-f4 g7-h8  27.f4-g3 h8-g7  28.g3-f4 g7-h8  29.f4-g3 h8-g7 30.g3-b8 g7-h8  31.b8-a7 e7-d6  32.a7-b8 h8-e5 33.e3-d4 e5:a1 34.b8:g3 a1-d4 35.g3-c7 d4-a7 36.c7-a5 g5-f4 37.a5-b4 f4-e3  38. f2:d4 a7:e3  39. b4-f8 e3-a7, ничья.

Обычная и малоинтересная партия. Ничего интересного не дал и ретроанализ партии. Некоторый интерес представляет эндшпиль, но здесь обе программы играли одинаково плохо, без той хитринки, присущей живым человекам..

Plus600, v. 6.22 - Draugts Navigator v. 1.7, 1 : 0

Игра Филиппова-Блиндера

1. c3-b4 f6-g5   2.e3-d4 d6-c5   3.b4:d6 e7:e3   4.f2:d4 
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Исходная позиция дебюта.

4…g7-f6. Более популярным является нападение 4…gh4, что подробно проанализировано в моей монографии "ФДР".  

5.d2-e3 c7-d6   6.g1-f2 h8-g7? Непонятный ход. Ведь теперь следует связка фланга. Но обе позиции оценили этот ход как равный…

7.g3-h4 b6-c5 8.d4:b6 a7:c5 9.f2-g3 f8-e7?  А вот этот ход программа Плюс600 считает ошибочным и рекомендует 9…dc7 19 (11) с тем, чтобы на 10.gf4 пожертвовать 10…cd4 11.e:e7 g:e3 12.e:g5 h:f4 с преимуществом черных.

10.b2-c3 d6-e5 11.g3-f4 e5:g3  12.h2:f4 b8-a7 13.e1-f2 e7-d6  

	
	
	после  13…ed6
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14.a3-b4! Замечательная жертва! Умеет программа Плюс600 выигрывать красиво!

14…c5:a3 15.c3-d4 d6-c5 16.d4:b6 a7:c5 17.f4-e5 f6:d4 18.h4:h8 d4-c3 19.h8:b2x с выигрышем белых.  
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